
局所形状の類似度に基づくエネルギー最小化による
三次元欠損領域の修復
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� はじめに

現実環境の三次元モデルは，ゲーム・映画などのエン

タテイメントや建物・歴史物などのデジタルアーカイブ

など幅広い応用分野で利用することができる．このため，

近年，現実物体の三次元モデルの計測に関する様々な手

法が提案されている．これら実物体の三次元計測手法と

しては，レーザレンジファインダを用いる手法 '( )*や

画像計測による手法 '�*など様々な手法が存在するが，こ

れらの計測手法では，センサの位置から観測できる部分

形状しか得られない．このため，完全なモデルを得るた

めには，対象物体を複数地点から計測し，得られた部分

形状を統合する必要がある．しかし，屋外環境のような

広域で複雑な環境を対象とした場合，各計測によって得

られる部分形状にオクルージョンによる多くの計測もれ

が発生するため，欠損のない完全なモデルを作成するこ

とは難しい．この問題に対して，計測もれによって発生

する欠損領域を自動的に修復することで，完全な三次元

モデルを生成する手法が多数提案されている．以下では，

従来提案されている三次元モデルの欠損領域の修復手法

について詳述し，本研究の位置づけを述べる．

従来の欠損修復手法の大半は，頂点群と面により構成

される三次元メッシュモデルを対象としている．これら

三次元メッシュモデルに対する欠損領域修復の最も基礎

的な方法として，欠損領域の境界上の頂点同士を結ぶこ

とで，欠損領域に表面形状を生成する手法が古くから用

いられているが，直線的な表面形状しか生成できないた

め，大きな欠損領域に対する修復に用いた場合には違和

感が生じることが多い．このため，単純に頂点を結ぶの

ではなく，欠損領域周辺の情報を修復に利用する手法が

提案されている．��
�	�����ら '+*は，欠損領域の境界に

おけるエッジを直線的に伸ばすことで，エッジや角を違

和感なく修復できる手法を提案しているが，この手法は

曲面形状には対応できない．これに対して，微分方程式，

移動最小二乗法，,������	曲面を用いた滑らかな補間を

行う手法 '- . /*が提案されている．これらの手法では，

小さな欠損領域に対しては良好な結果を得ることができ

る．しかし，欠損領域内部で複雑な形状を再現すること

は難しく，大きな欠損領域を修復した場合，周囲と三次

元構造の性質が大きく異なる形状が生成され，違和感が

生じることが多い．

また，欠損領域周辺の情報を利用する別のアプローチ

として，三次元空間をボクセルに分割し，符号付距離場

を用いて補間する手法 '0 1 (2 (( ()*が提案されてい

る．����	

ら '0*は，各ボクセルを3�
		�，4	��
�����	，

5����の �種類に分類し，3�
		�と 5����の間にメッ

シュを張ることで欠損を修復する手法を提案している．

����
 ら '1* は，欠損領域の境界から符号付距離場のボ

リュームデータを拡散させていくことで，欠損領域内の

符号付距離場を生成する手法を提案している．これらの

手法では，観測の位置や数に依存する符号付距離場に結

果が大きく影響されるため，観測位置が不均等で数も多

くない場合には，良い結果を得ることは難しい．これら



に対して，ベイズ推定により各ボクセルの状態を推定す

る手法 '(2*や，周辺のボクセル間の関係から符号付距離

場を整合化する手法 '((*が提案されており，これらの手

法では結果が観測の位置や数に依存する問題は解決され

ている．しかし，これらの符号付距離場を用いる手法で

も，修復に用いる情報が欠損領域の境界付近に限定され

ているため，欠損領域内部に複雑な形状を再現すること

は難しい．

これらの手法に対して，同一物体上の欠損領域以外の

領域 #以下，データ領域$やデータベース上の対象物体以

外の物体の表面形状を利用する事例ベースの手法 '(� (+ 

(- (. (/*が提案されている．これらの手法では欠損領域

の局所的な表面形状とデータ領域における局所的な表面

形状の類似度を算出し，類似した局所形状を欠損領域に

コピーすることで欠損領域を修復する．これらは，デー

タ領域の表面形状を欠損領域にコピーすることから，欠

損領域内部において複雑な形状を再現することができる．

しかし，単純な表面形状のコピーでは，局所形状の接続

部において形状に不連続が現れ，違和感が生じる可能性

がある．

本研究では，このような問題を解決するために，欠損

領域とデータ領域間の局所表面形状の類似度を用いて欠

損領域の形状の尤もらしさを表すエネルギー関数を定義

し，これを欠損領域全体に対して最小化することで欠損

領域の修復を行う．局所表面形状の類似度を用い，デー

タ領域の局所形状に類似するよう欠損領域の表面形状を

変形させていくことで複雑な形状を再現する．また，エ

ネルギーを欠損領域全体で最小化することで，表面形状

に不連続がないモデルを生成する．

� エネルギー最小化による形状の修復

提案手法の処理の流れを 6���(に示す．本研究では，欠

損領域を手動で指定し #�$，何らかの方法を用いて欠損領

域に初期値となる頂点群とそれらを結ぶ面を与える #�$．

次に，エネルギーを最小化することで，欠損領域の形状

の修復を行う #�$．本節では，まず局所表面形状の類似度

���によるエネルギー関数を定義する．次に，定義した

エネルギー関数の最小化手法について述べる．

��� 局所表面形状の類似度���に基づくエネ
ルギー関数の定義

本研究では，6���)に示すように，三次元モデルをユー

ザが指定した欠損領域7を含む領域7�と，同一モデル内

の 7�以外のデータ領域 8に分け，領域 7�内の形状の尤

もらしさをデータ領域 8内の局所表面形状を用いて定義

(a) 対象となる欠損領域の指定

(c) エネルギー最小化による頂点の位置の更新
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(b) 欠損領域内に初期値（頂点の位置と面）を設定
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する．ここでは，三次元モデル内において，ある頂点を

中心とする半径が一定の大きさの球状範囲 �の内部に一

部でも欠損領域7内の頂点 #初期位置$が含まれる範囲�

の中心点の集合を 7�とする．本研究では，欠損領域の表

面形状の尤もらしさを表すエネルギー � を，領域 7� 内

の点 �周辺の頂点群とデータ領域 8内の点 �#�$周辺の

表面形状との距離に基づくパターン類似度 ���の重み付

き総和として以下のように定義する．

� <

�
���� �����#�� �#�$$�

���� ��

#($

ここで，重み��として，領域7��7では各点の位置が固

定であるため�� < (を，領域7では欠損領域の境界に近

いほど頂点の位置の信頼度が高くなるため �� < ������ #�

は 7の境界からの距離，��，�� は定数$を用いる．ただ

し，領域 7内の点の位置は後述のエネルギー最小化処理

により移動し，各頂点の重みが変化するため，式 #($で

は重みの総和による正規化を行っている．また，�#�$は

領域 7� 内の頂点 �周辺の局所表面形状と最も類似した

表面形状を持つデータ領域 8内の頂点であり，� を最小

化する �#�$は次式により決定する．

�#�$ < ������
����

#���#����$$ #)$
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本研究では，欠損領域とデータ領域の表面形状の類似度

を表す ���#�� �#�$$を，領域 7� 内の頂点 �を中心とす

る一定範囲��内の頂点群と領域 8内の頂点 �#�$周辺の

面を位置合わせした上での点群と面の距離の総和として

以下の式で定義する．

���#�� �#�$$ <

(

�#��$

�
�
�
���

� �� ���������#��$ �
� #�$

ただし，������は，6����に示すように局所形状を位置合

わせするための座標変換行列を表す．また，頂点��#� ��$

の法線方向にある位置合わせ済みのデータ領域の面上の

点を��������#��$，�を中心とする一定半径の球状範囲

�� の内部に存在する点の数を�#��$とする．

局所形状位置合わせのための変換行列������ は，頂

点 �<#	�� 
�� ��$，頂点 �#��<#	����� 
����� �����$ を原点

とする座標系をそれぞれ設定し，算出する．ここでは，頂

点 �，�#�$ における物体の座標系での基底ベクトルを，

#������ ��$，#������������ �����$とする．この時，座標変

換行列������ は以下の式により算出できる．

������ <
�
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�
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2 2 2 (

�
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6���+に示すように，対象物体が地平面 #��平面$に対し

て水平に設置されていると仮定すると，一般に，物体上

の類似した局所形状同士の位置合わせにおいて，鉛直上

方向を基準とした局所形状に対する法線軸周りの形状の
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回転が発生することは少ない．このため，本研究では，各

頂点の法線方向を ��とし，��，��は以下の式により算

出する．

�� <
#2� (� 2$� � ��

� #2� (� 2$� � �� �
#-$

�� < �� � �� #.$

��� エネルギー最小化による頂点位置の更新

本研究では，>�		
� ��������� の枠組みを用いて式

#($で定義したエネルギー�を最小化する．ここでは，式

#)$によって求まる類似局所形状の組 #�，�#�$$を固定す

ることで，エネルギー�を欠損領域 7内の各頂点で独立

に扱えることに着目し，

#�$ 各頂点 �に対する類似形状を持つ頂点 �#�$の位置の

更新

#��$ 欠損領域内の各頂点 �の位置の並列的な更新

をエネルギーが収束するまで繰り返すことで，表面形状

全体のエネルギーを最小化する．

処理 #�$ では，欠損領域内の頂点位置を全て固定する

ことで，対応する類似局所形状の位置を更新する．具体

的には，データ領域 8内の全ての頂点に対して式 #�$で

���を算出し，最小値をとる頂点を類似局所形状の位置

として決定する．処理 #��$では，類似局所形状の組を固定

し，式 #($で定義したエネルギー � を最小化する欠損領

域内の頂点 �の位置を並列に更新する．以下では，類似

局所形状の組を固定した場合の頂点 �の位置の更新方法

について詳述する．ここではまず，エネルギー � を，欠

損領域内の各頂点の要素エネルギー �#�$に分解するこ

とで各頂点を独立に扱うことを可能にする．6���-に示す

ように，更新対象となる頂点の位置を �，�を中心とす

る一定範囲 ��内の任意の頂点を �� とする．この時，点

�� を中心とする局所形状に対して式 #)$で求まる類似局
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所形状の位置は �#��$であり，この類似局所形状上におい

て � と対応する面上の点の位置は ��
�
#�$ となる．ここ

で，注目点 �に関する � の要素エネルギー �#�$は，�，

��
�
#�$，および点 �#��$から点 �� への位置合わせのため

の座標変換行列����
�
��

�
を用いて，以下のように表すこ

とができる．

�#�$ <
�

�
�
���

��
�

�#��$
� ������

�
��

�
��

�
#�$ �� #/$

この時，欠損領域全体のエネルギー � と各画素での要素

エネルギー �#�$の関係は，以下のように表せる．

� <
�

�
�
���

�#��$ ? � #0$

� は，領域 7� �7内にある頂点に関するエネルギーであ

り，ここでは類似局所形状の位置が固定されているため，

定数として扱える．

ここで，頂点 � に対応する全ての点 ����
�
��

�
��

�
#�$

#��� � ��$は，必ず頂点 �の法線上に存在することから，

6���.に示すように，頂点 �と点����
�
��

�
��

�
#�$は，頂

点 �の単位法線ベクトル �� と，頂点 �の法線上の任意

の三次元点 �� を用いて以下のように表せる．

� < �� ? 
��� #1$

����
�
��

�
��

�
#�$ < �� ? 
��

�
����� #(2$

これらを，式 #/$に代入すれば次式が得られる．

�#�$ <
�

�
�
���

����

�#��$
#
� � 
��

�
���$

� #(($

ここで，�の更新前後において法線ベクトル �� が変化

しないと仮定すれば，�#�$の変数は 
� の (パラメータ

のみとなり，加えて 
�の変化は �以外の点の要素エネル

ギーには影響しない．よって，このような仮定の下では，

要素エネルギー �#�$を独立に最小化することで，全体

のエネルギー �を最小化できる．すなわち，� を最小化

する 
� は以下のように求められる．
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従って，式 #1$，#(2$，#()$から，頂点 �の位置は以下の

ように算出できる．
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ただし，実際には頂点の位置の更新によって補間される形

状も更新され，法線ベクトル ��および，����
�
��

�
��

�
#�$

の位置が変化するため，式 #(�$で得られる値は近似解と

なる．しかし，エネルギーが収束するに従って，法線ベ

クトルの変化が小さくなるため，エネルギーが収束する

につれて良い近似解となる．

� 実験

提案手法の有効性を示すために，:�#�:39@	��

��2>A! メモリ90>�$ を用い，6���/#�$ に示す異なる特

徴を持つ )種類の三次元モデル �，�に対して修復実験

を行った．本実験では，頂点群の初期値として，欠損領

域境界の頂点群における重心点と境界の頂点群を結ぶ直

線上に，頂点の密度がおおよそ欠損領域の周辺領域と一

致するように頂点群を配置した．以下，三次元モデル �，

�に関して考察する．

モデル �は，欠損領域の周辺で滑らかな曲面形状が存

在するモデルである．6���/#�$に示す境界点群とそれら

の重心位置とを結んでできた初期形状では，周辺との形

状が大きく異なり違和感が生じている．これを初期値と

して，6���/#�$に示す提案手法による最適化を行ったモ

デルでは，欠損領域では滑らかな曲面形状が生成されて

おり，また，境界部分の隆起している箇所では，欠損領

域内へも滑らかな隆起が続いているため，違和感の少な

いモデルが生成されている．

モデル �は，欠損領域の周辺で鋭いエッジが存在する

モデルである．6���/#�$に示す提案手法をにより生成され



��� 欠損領域を持つ三次元モデル ��� 与えられた初期モデル ��� 提案手法により修復したモデル

モデル �：滑らかな曲面形状を持つモデル
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モデル �：鋭いエッジのある表面形状を持つモデル
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たモデルでは，欠損領域境界部分のエッジがうまくつな

がり，比較的違和感のないモデルが生成されている．し

かし，6���0に示すように，エネルギー収束後の点群の位

置がかなり偏っている．これは，エネルギーの変化に伴

う点群の移動による．表面形状が複雑な場合には，点群

の偏りによって良好なモデルが生成できない可能性があ

ることから，今後は点群の密度が一定になるよう，頂点

の削除や追加が必要になると考えられる．

6���1に欠損領域修復時のエネルギー � の変化と反復

回数の関係を示す．図から近似解を用いた場合でも，エ

ネルギーは単調に減少していることが確認できる．また，

6���(2，((に反復回数とモデルの変化を示す．図からエ

ネルギーが下がるに従って欠損領域における形状の違和

感が少なくなっていることがわかる．

� まとめ

本稿では，三次元表面形状モデルにおける欠損領域の

尤もらしさを表すエネルギー関数を，局所表面形状の類

似度 ���を用いて定義し，これを最小化することで，三

次元モデルにおける欠損領域の修復を行う手法を提案し

た．実験では，鋭いエッジのある形状や滑らかな曲面形

状を持つ三次元モデルに対して違和感なく修復できるこ

とを示した．今後は，エネルギーの変化により点群の移

動を考慮し，点の追加や削除を行う必要がある．また，屋

外環境の広域モデルなどより複雑な三次元モデルに対す

る実験を行う予定である．また，三次元モデルの形状だ

けでなく，テクスチャを持つモデルの形状とテクスチャ

の同時修復手法を開発する．

参考文献

��� 西野� 池内� �大規模画像群の頑健な同時位置合せ�� 電子情
報通信学会論文誌 ��		� 
��
 ������		� ��
 �� ��
 �����
����� ����


��� 浅井� 神原� 横矢� �全方位距離画像と全方位カラー画像の
統合による屋外環境の三次元モデル化�� 画像電子学会誌�

��
 ��� ��
 �� ��
 �������� ����




3100.5 −×

3100.4 −×

3100.3 −×

3100.2 −×

0
1

E

反復回数

エ
ネ
ル
ギ
ー

2 3 4 5 6 7 8 9

3100.6 −×

3100.1 −×

10 11 12 13

3100.5 −×

3100.4 −×

3100.3 −×

3100.2 −×

0
1

E

反復回数

エ
ネ
ル
ギ
ー

2 3 4 5 6 7 8 9

3100.6 −×

3100.1 −×

10 11 12 13

��� モデル �

2100.5 −×

2100.4 −×

2100.3 −×

2100.1 −×

2100.2 −×

0 1

E

反復回数

エ
ネ
ル
ギ
ー

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

2100.5 −×

2100.4 −×

2100.3 −×

2100.1 −×

2100.2 −×

0 1

E

反復回数

エ
ネ
ル
ギ
ー

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

��� モデル �

6��� 19 �	������
��� �	��		� 	�	��� ��
 ����	� �� ��=

	�������

��� 佐藤� 神原� 横矢� 竹村� �マルチベースラインステレオ法
を利用した動画像からの屋外環境の三次元モデル化�� 日本
バーチャルリアリティ学会誌� 
��
 �� ��
 �� ��
 ��������
����


��� �
 �������� !� "
 #!$��! � � % &
'
 (!�)�*� �	+�*�$�
! , - $!*� +� � .�%���! , /0 -%,� 122�3�!� "3*4�2�
��+����!� �� 5*�2
 	 �
 "0+�
 � �� ���� 5*�2���! ,

!�3��!6��!� � % 7*� �+!��!� � ��
 8���8��� ����


��� �
 
�*%�*�� 

 ��������� .
 '�*���+!� � % 9
 "��!*��
�	 ��! �! , "3*4�2� :������ 5*�2
 	 �� �� 4
 � 	+�,�
5*�2���! ,� $��
 �� ��
 ������8� ����


�8� �
 ;� , � % .
.
 1�!$�!*�� �< :����(!��! , "�*���,0
4�* &�2� ��*32�!� �4 "+���) "3*4�2�� ! &� ,� 	+�
�,���� 	5*�2
 "	'9&<5	��� ��
 ������ ����


��� :
 =!�� >
7
 .2��  ��� � % :
 ?! � �< (! !�� -��+� �
.��)�% 4�* "3*4�2� &����*��!� @!�) "+���) '�3 %�
�*0 �� %!�!� ��� ��+�3��* <!%�% 9��+��*!2 ���!, 
�*2)!$�� 
��
 ��� 	��3� �� ��
 �������� ����


��� '
 �3*���� � % .
 #�$�0� �< 
��3+��*!2 .��)�% 4�*
'3!�%! , ��+���A .�%��� 4*�+ &� ,� 	+�,���� 5*�2

<�. "	99&<5:�8� ��
 �������� ���8


��� �
 ��$!�� "
&
 .�*�2) �*� .
 9�** � % .
 #�$�0� �(!���
! , :���� ! ��+���A "3*4�2�� ��! , 
��3+��*!2 �!B3�
�!� �� 5*�2
 	 �
 "0+�
 � �� ���� 5*�2���! ,� 
!�3���
!6��!� � % 7*� �+!��!� � ��
 �������� ����


���� 坂野� 森栄� 古川� 川崎� �未観測ボクセルのクラス推定を
用いた形状の統合及び補間手法と 95�を用いた高速な実
装�� 画像の認識・理解シンポジウム C.	&�����D講演論
文集� ��
 �8������ ����


��� � 回の反復後のモデル ��� � 回の反復後のモデル

6��� (29 �����	���� ����	

 �� ��
	� ��

��� � 回の反復後のモデル ��� � 回の反復後のモデル

��� 	 回の反復後のモデル

6��� ((9 �����	���� ����	

 �� ��
	� ��

���� 佐川�池内� �符号付距離場の整合化による形状モデル補間手
法�� 電子情報通信学会論文誌� $��
������		� ��
 ��������
����


���� 7
 .��3%�� �(!��! , �)� "!, �% �!��� 2� (!��% /0 (!��
�! , #�2�� ?3�%*!2��� 5*�2
 	 �
 "0+�
 � �� ���� 5*��
2���! ,� 
!�3��!6��!� � � % 7*� �+!��!� � ��
 ���������
����


���� <
 ")�*4� .
 <��A� � % �
 ��)� �1*� ��� ��A��/���%
"3*4�2� ��+����!� �� 5*�2
 <�. "	99&<5:�����
��
 �������� ����


���� .
 5�3�0� �-A�+����'���% �� "2� ��+����!� ��
5*�2
 -3*�,*��)!2� "0+�
 � 9��+��*0 5*�2���! ,�
��
 ������ ����


���� 

 >*��$�0 � % <
 ")�B�*� �7�+������'���% .��)
��+����!� �� 5*�2
 -3*�,*��)!2� "0+�
 � 9��+��*0
5*�2���! ,� ��
 ������ ����


��8� 7
5 '*�2E� � % &
 '
 (!�)�*� �5��3�!/�� ��
����3* "3*4�2� ��+����!� ��! , �� ���*�+��*!2 7�2)�
 !F3���� #��"� $��
 �8��� ��
 ��� � ���� ����


���� "
 5�*E� =
 93�� :
 ")! � % :
 ?! � �"3*4�2� ��+�
����!� 4�* ")��� � % <����*� 2��� 	 �
 �
 �4 ��+�3��*
9*��)!2�� $��
 ��� ��
 �8� � ���� ���8




<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /All
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Gray Gamma 2.2)
  /CalRGBProfile (Canon HDTV gamma 2.4 Monitor)
  /CalCMYKProfile ()
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Warning
  /CompatibilityLevel 1.4
  /CompressObjects /Tags
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages true
  /CreateJDFFile false
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /ColorConversionStrategy /LeaveColorUnchanged
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /SyntheticBoldness 1.00
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams false
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments false
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts true
  /TransferFunctionInfo /Apply
  /UCRandBGInfo /Preserve
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile ()
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 300
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages true
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 300
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages true
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 1200
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName (http://www.color.org)
  /PDFXTrapped /Unknown

  /Description <<
    /FRA <>
    /ENU (Use these settings to create PDF documents with higher image resolution for improved printing quality. The PDF documents can be opened with Acrobat and Reader 5.0 and later.)
    /DEU <>
    /PTB <>
    /DAN <>
    /NLD <>
    /ESP <>
    /SUO <>
    /ITA <>
    /NOR <>
    /SVE <>
    /KOR <FEFFd5a5c0c1b41c0020c778c1c40020d488c9c8c7440020c5bbae300020c704d5740020ace0d574c0c1b3c4c7580020c774bbf8c9c0b97c0020c0acc6a9d558c5ec00200050004400460020bb38c11cb97c0020b9ccb4e4b824ba740020c7740020c124c815c7440020c0acc6a9d558c2edc2dcc624002e0020c7740020c124c815c7440020c0acc6a9d558c5ec0020b9ccb4e000200050004400460020bb38c11cb2940020004100630072006f0062006100740020bc0f002000520065006100640065007200200035002e00300020c774c0c1c5d0c11c0020c5f40020c2180020c788c2b5b2c8b2e4002e>
    /CHS <FEFF4f7f75288fd94e9b8bbe7f6e521b5efa76840020005000440046002065876863ff0c5c065305542b66f49ad8768456fe50cf52068fa87387ff0c4ee563d09ad8625353708d2891cf30028be5002000500044004600206587686353ef4ee54f7f752800200020004100630072006f00620061007400204e0e002000520065006100640065007200200035002e00300020548c66f49ad87248672c62535f003002>
    /CHT <FEFF4f7f752890194e9b8a2d5b9a5efa7acb76840020005000440046002065874ef65305542b8f039ad876845f7150cf89e367905ea6ff0c4fbf65bc63d066075217537054c18cea3002005000440046002065874ef653ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000520065006100640065007200200035002e0030002053ca66f465b07248672c4f86958b555f3002>
    /JPN <FEFF3053306e8a2d5b9a306f30019ad889e350cf5ea6753b50cf3092542b308000200050004400460020658766f830924f5c62103059308b3068304d306b4f7f75283057307e30593002537052376642306e753b8cea3092670059279650306b4fdd306430533068304c3067304d307e305930023053306e8a2d5b9a30674f5c62103057305f00200050004400460020658766f8306f0020004100630072006f0062006100740020304a30883073002000520065006100640065007200200035002e003000204ee5964d30678868793a3067304d307e30593002>
  >>
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [2400 2400]
  /PageSize [595.276 841.890]
>> setpagedevice


